Spielmaterial
30 Bild-Kartchen, 10 Kategoriekarten, 1 Crazy Cat (Spielfigur),
1 Wiirfel mit 6 Aufklebern

Ziel des Spiels
Wer als Erster 5 Karten-Paare mit 2 Gegenstdnden aus der gleichen
Kategorie gefunden hat, gewinnt.

Spielvorbereitung

Vor dem ersten Spiel klebt ihr die Zahlen-Aufkleber auf die 6 Seiten
des Wiirfels. Mischt die 30 Bild-Kartchen und legt sie in 6 Reihen
mit je 5 Kartchen verdeckt in die Tischmitte (siehe Abbildung).
Legt die 10 Kategoriekarten offen im Kreis um die Bild-Kartchen.
Stellt Crazy Cat auf eine beliebige Kategoriekarte.

Spielverlauf

Es wird im Uhrzeigersinn gespielt. Der Spieler, der als
letzter am Strand war, beginnt. Er wiirfelt und zieht mit
(razy Cat die angezeigte Anzahl auf den Kategoriekarten
weiter. In welche Richtung Crazy Cat ziehen soll, darf
sich der Spieler aussuchen. Crazy Cat darf wahrend eines
Zuges jedoch nicht die Richtung andern. Dann dreht der
Spieler 2 Bild-Kartchen um.
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Passen die 2 Bild-Kartchen zu der Kategorie, auf der Crazy
Cat steht? Super, diese beiden Kartchen bilden ein Paar, du darfst
sie behalten.

Passt ein Bild-Kartchen oder passen beide Bild-Kartchen
nicht zu der Kategorie, auf der Crazy Cat steht? Zeig die Kart-
chen deinen Mitspielern und leg sie verdeckt zuriick auf ihren Platz.

Beispiel
Tobias wiirfelt und zieht mit Crazy Cat
auf die Kategorie ,Am Strand".

Er deckt das Bild-Kdrtchen mit Crazy Cat
auf einem Liegestuhl und das Bild-Kdrt-
chen mit Crazy Cat und Funny Dog im
Ruderboot auf.

Da beide Kdrtchen zur
Kategorie , Am Strand”
gehdren, hat Tobias ein Paar
gefunden. Er darf die beiden
Bild-Kdrtchen behalten.

Nun ist Simone an der Reihe. Sie wiirfelt
und zieht mit Crazy Cat auf die Katego-
rie,,Im Klassenzimmer”.

Simone deckt die Bild-Kdrtchen mit
Crazy Cat an der Tafel und Crazy Cat auf
der Schaukel auf.

Da die Schaukel nicht zur
Kategorie ,Im Klassenzim-
mer” gehdrt, zeigt Simone
die Kdirtchen ihren Mitspie-
lern und legt sie verdeckt
zuriick an ihren Platz.

Hast du Crazy Cat gewiirfelt?
Such dir eine beliebige Kategorie aus, auf die du Crazy (at stellst.
Dann deckst du wie gewohnt 2 Bild-Kartchen auf.

Spielende
Wer als Erster 5 Karten-Paare mit 2 Bildern aus der
gleichen Kategorie gesammelt hat, gewinnt das Spiel.
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