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2 - 4 Spieler - 8+- 30-60 Minuten

EINLEITUNG

Wir schreiben das Jahr 1901, und die jiingst aufgekommene
Begeisterung fiir Hochhauser scheint mehr als nur ein kurzle-
biger Trend zu sein. Die Immobiliengeschifte in Manhattan
legen nahe, dass bald mehr von diesen "Wolkenkratzern"

zur Skyline von New York City hinzukommen werden. Der
technische Fortschritt ermoglicht, dass Wolkenkratzer neuer
Entwicklungsstufen in schwindelerregende Hohen wachsen.
Die Erbauer dieser stahlernen Giganten greifen mehr und mehr
nach den Sternen und hoffen damit ihr Streben nach Ruhm und
Prestige zu befriedigen.

Dein Onkel - Gott hab' ihn selig - hat Dir eine kleine Immobilie
in Manhattan hinterlassen. Das ist Deine Chance, Deine
Karriere in der Immobilienbranche zu starten und unablissig
zu bauen, immer hoher und immer gréfier. Du wirst Dich in die
Riege der renommierten Bauunternehmer einreihen und die
weltgrofite Metropole mitautbauen:

New York!

1 Regelheft

1 Spielbrett

5 Personen-Karten

5 Bonus-Karten "Straflen von New York"

5 Bonus-Aufgaben-Karten

65 Grundstiicks-Karten

4 Wolkenkratzer-Wertungsmarker (je 1 pro Spieler)
16 Arbeiter (je 4 pro Spieler)

4 Besitzmarker (je 1 pro Spieler)

12 Aktionskarten (je 3 pro Spieler)

76 Wolkenkratzer-Plittchen (je 19 pro Spieler)
4 Plittchen "Legendére Wolkenkratzer"

o—@?g@—o
SPIELZIEL

Im Verlauf des Spiels versuchen die Spieler die meisten Punkte
zu erzielen, indem sie Wolkenkratzer bauen.

Am Ende des Spiels punkten die Spieler, indem sie

- eine oder mehrere der im Spiel befindlichen Straflen von New
York kontrollieren :
- die Ziele der im Spiel befindlicher
erfiillen

- nicht genutzte Aktionskarten iib en

s-Aufgaben-Karte




Y ORBEREITUNG FUR DAS SPIEL ZU ZWEIT

Sortiere vor Beginn alle 13 rosa Grundstiicks-Karten aus und
lege sie in die Spieleschachtel zuriick. Entferne auflerdem die
Personen-Karte "David Schneider". Der rosafarbene Bereich auf
dem Spielplan wird im Spiel zu zweit nicht benutzt. Abgesehen
davon sind die Regeln dieselben wie im 3- oder 4-Personen-Spiel.

V ORBEREITUNG

Das Spielbrett wird in die Tischmitte gelegt.

« Jeder Spieler wihlt eine Farbe und erhilt das folgende
Spielmaterial in seiner Farbe:

« @ 1 Wertungsmarker, den er auf Feld "0" der
Wertungsleiste legt
€ 18 Wolkenkratzer-Plittchen (sortiert nach
Technologie-Stufen: Bronze, Silber, Gold) und seine
Start-Immobilie
@ 1 Besitzmarker
©® 4 Arbeiter
@ 3 Aktionskarten (1 von jeder Sorte)

< @ Jeder Spieler erhilt 1 zufillig ausgewihlte Personen-
Karte. AufSerdem bekommt er eine 2-Felder-Grundstiicks-
Karte in der Farbe, die auf seiner Personen-Karte festgelegt
ist. Die Farbe der Personen-Karten dient nur dazu, die
Ausgangsposition jedes Spielers auf dem Brett zu bestimmen.
Die Farbe der Personen-Karten legt nicht die Farbe fest, die
man wahrend des Spiels spielt.

+ @© Dann platzieren die Spieler ihre jeweilige Start-
Immobilie auf dem Brett, und zwar auf dem Grundstiick mit
dem auf ihrer Personen-Karte abgebildeten Symbol.

@ Die Grundstiicks-Karten werden gemischt und als
verdeckter Nachziehstapel neben dem Brett bereitgelegt; dies
wird als Kiinftiger Markt bezeichnet. Die ersten
4 Karten werden gezogen und offen
in einer Reihe neben dem x % s
Nachziehstapel ausgelegt.

Diese 4 offenen Karten sind %2—77;_
dann der Offene Markt. %

Beispiel fiir den Aufbau
eines Spiels zu dritt.

&> G Die 5 Bonus-Karten "Straflen von New York" werden

gemischt, 3 Karten zufillig gezogen und neben dem Spielbrett
ausgelegt. Die tibrigen 2 Karten kommen nicht ins Spiel und
werden in die Schachtel zuriickgelegt.

@ Dies Bonus-Aufgaben-Karten werden gemischt und

1 Karte zufallig gezogen. Diese Karte wird neben dem Brett
ausgelegt. Die tibrigen 4 Karten kommen nicht ins Spiel und
werden in die Schachtel zuriickgelegt.

@ Dic4 Legendiren Wolkenkratzer-Plittchen wer-
den neben dem Brett ausgelegt. Jeder hat im Spiel die
Moglichkeit, einen dieser Wolkenkratzer zu bauen.

EMPFEHLUNGEN DES AUTORS:

Fir die Erstpartie wird empfohlen,

« Mit der Bonus-Aufgaben-Karte “Gold Tycoon” zu spielen,
um mit dem Spiel besser vertraut zu werden. In weiteren
Partien konnen schwierigere Aufgaben-Karten gewahlt wer-
den wie bspw. “Master Architect” oder “Gold Prestige”, und
 Mit den Straflen von New York “Broadway’, “Nassau &
Broad” und “Wall Street” zu spielen. Sie werden sich auf
bekanntem Terrain bewegen!

Wer eine schrittweise Einfithrung bevorzugt, kann auch

« Ohne Aktionskarten spielen oder

» Ohne Bonus-Aufgaben-Karten spielen (unter
Verwendung der drei Straflen von New York “Broadway”,
“Nassau & Broad” und “Wall Street”).
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SPIELABLAUF

Wenn Du an der Reihe bist, musst Du eine der beiden folgenden
Optionen wihlen:

1) Land erwerben / Bauen

a: Wihle eine Grundstiicks-Karte vom Offenen
Markt, nimm sie an Dich und platziere 1 Arbeiter auf dem
Brett, und zwar auf einem Grundstiick in der entsprechenden
GrofSe und Farbe.

b (optional): Platziere ein Wolkenkratzer-Plittchen
auf Land, das Dir gehort. Dafiir erhaltst Du Punkte.

HINWEIS: Wenn ein Spieler keine Arbeiter zur Verfiigung hat,
kann er immer noch Aktion b ausfithren, ohne Aktion a zu
verrichten.

2) AbreifSen und wiederaufbauen

Reifle 1 Gebaude ab (oder mehrere, wenn sie benachbart sind) und
baue 1 neues Gebaude einer hoheren Entwicklungsstufe auf dem Feld,
das durch den Abriss freigeworden ist. Dafiir erhltst Du Punkte.
~S3¢e~

Wahrend Deines Zuges kannst Du eine oder mehrere Deiner
Aktionskarten einsetzen (siche Abschnitt "Aktionskarten" in diesem
Regelheft). Du musst eine Kartenaktion zu Ende fithren, bevor Du
eine weitere ausfiihrst. Die benutzten Aktionskarten werden in die
Spieleschachtel zuriickgelegt.

WICHTIG: In dem unwahrscheinlichen Fall, dass Du zu Beginn
Deines Zuges keine unbenutzten Arbeiter iibrig hast UND nicht in
der Lage bist, ein Gebaude zu bauen oder abzureifSen, musst Du eines
Deiner von einem Arbeiter besetzten Grundstiicke auswahlen; schiebe
die betreffende Grundstiicks-Karte (Farbe und Grof3e) unter den
Kiinftigen Markt-Stapel und nimm den Arbeiter wieder an Dich.
Damit endet Dein Zug, und Du musst bis zu Deinem néchsten Zug
warten, bevor Du normal weiterspielen kannst.

Am Ende Deines Zuges (und nur dann) fiillst Du den Offenen Markt
mit Karten vom Kiinftigen Markt auf, so dass zu Beginn des Zuges
des néchsten Spielers immer 4 Karten auf dem Offenen Markt zur
Verfiigung stehen. Sind nicht mehr genug Karten auf dem Kiinftigen
Markt tibrig, um den Offenen Markt ganz aufzufiillen, wird damit das
Ende des Spiels ausgelost (siche Abschnitt "Ende des Spiels” in diesem
Regelheft).

HINWEIS: Allen Spielern steht es jederzeit frei, die Anzahl der
verbliebenen Karten im Kiinftigen Markt-Stapel zu iiberpriifen.

1. LAND ERWERBEN / BAUEN

~ a) Land erwerben <~

Wahlst Du diese Aktion und hast zu Beginn Deines

Zuges mindestens 1 unbenutzten Arbeiter, musst

Du 1 Grundstiicks-Karte

vom Offenen Markt

erwerben. Dann legst Du

die gerade erworbene

Grundstiicks-Karte auf

Deine eigene Personen-

Karte, wo sie bis zum

Spielende bleibt.

und DANN

platzierst Du 1 Deiner Arbeiter auf 1 freie
- Grundstiick der betreffenden Grof3e und Farbe a
L B gl s -

~ b) Bauen (optional) <~

Auf Land, das Du besitzt, kannst Du 1 Wolkenkratzer bauen.
Gegebenenfalls kannst Du Arbeiter zuriicknehmen, die sich auf
den Grundstiicken befinden, die Du bebauen willst, und dann
dort das Wolkenkratzer-Plittchen platzieren.

und DANN
erhdltst Du so viele Punkte wie auf dem gerade platzierten
Wolkenkratzer-Plédttchen angegeben.

Griin kann nur auf Land bauen, das er besitzt. Er platziert einen 2-Felder-

Wolkenkratzer und bekommt dafiir 2 Punkte
(und nimmt seinen Arbeiter wieder an sich).

WICHTIG: Wenn alle 4 Arbeiter eines Spielers sich zu Beginn
seines Zuges bereits auf dem Brett befinden, kann er direkt mit
Aktion 1b beginnen, ohne Aktion la auszufiihren.

Bauregeln fiir Wolkenkratzer:

Fir den Bau von Wolkenkratzern

gelten die Regeln fiir Wolkenkratzer-

Entwicklungsstufen (siehe S. 4).

Mindestens eine Seite (ganz oder

teilweise) des Gebaudes muss

auf eine Strafle oder einen Park

hinausgehen. >

Ein Wolkenkratzer kann sich tiber

mehrere Grundstiicke in verschie-

denen Farben erstrecken.

2 oder 3 Wolkenkratzer, die demselben

Spieler gehoren, konnen zum Teil auf demselben Grundstiick
gebaut werden.

Ist ein Wolkenkratzer erst einmal errichtet, kann er nicht
mehr versetzt werden.

Ein Wolkenkratzer muss Grundstiicke nicht unbedingt
vollstindig ausfiillen. Sobald ein Grundstiick (ganz oder auch
nur teilweise) von einem Wolkenkratzer belegt ist, muss nicht
unbedingt ein Arbeiter dort platziert sein.

Wihrend dieser Phase findet niemals ein Abriss eines
Wolkenkratzers statt (siehe
Abschnitt "Abreiflen und
wiederaufbauen").

Wenn ein Spieler einen der 4
Legendiren Wolkenkratzer bz
legt er seinen Besitzmarker au
das Plattchen. _

Woolworth 4
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2. ABREISSEN UND WIEDERAUFBAUEN

Entferne alle Wolkenkratzer, die an dem vorgesehenen Standort
unter den Grundriss des Wolkenkratzers fallen, den Du bauen
willst. Nimm auch alle Deine Arbeiter zuriick, die sich an dem
Standort befinden, an dem Du den neuen Wolkenkratzer bauen
willst.

Lege die entfernten Wolkenkratzer in die Schachtel zuriick; sie
bleiben bis zum Ende des Spiels dort. Abgerissene Wolkenkratzer
konnen nicht mehr verwendet werden. Dann platzierst Du Dein
neues Wolkenkratzer-Plittchen auf dem geplanten Standort. Du
erhaltst so viele Punkte wie auf dem gerade platzierten Plittchen
angegeben (siehe Beispiel).

Regeln fiir den Abriss und Wiederaufbau von Wolkenkratzern:

Der neue Wolkenkratzer muss eine hohere Technologiestufe
aufweisen als alle Wolkenkratzer, die abgerissen wurden,

um fir ihn Platz zu schaffen (siehe Abschnitt "Regeln fiir
Wolkenkratzer-Entwicklungsstufen").

Du kannst Deine Start-Immobilie abreifen.
Gold-Wolkenkratzer und Legendédre Wolkenkratzer diirfen
nicht abgerissen werden.

Zumindest eine Seite (ganz oder teilweise) des neuen
Wolkenkratzers muss auf eine Strafle oder einen Park
hinausgehen.

Der neue Wolkenkratzer kann kleiner oder grofier als die
Gebaude sein, die abgerissen wurden, um fiir ihn Platz zu
schaffen.

Durch das Abreifien verlierst Du keine Punkte.

Wenn Du einen der 4 Legendiren Wolkenkratzer baust,
legst Du Deinen Besitzmarker darauf.

Fiir den Fall, dass der Abriss und Wiederaufbau eines neuen
Wolkenkratzers dazu fithrt, dass Grundstiicke vollig frei sind,
musst Du einen Arbeiter auf jedem dieser neu entstandenen
Grundstiicke platzieren.

HINWEIS: Hast Du nicht gentigend freie Arbeiter fiir die durch
Abriss und Wiederaufbau freigewordenen Grundstiicke, kannst
Du nicht mit dem Abreifien weitermachen.

REGELN FUR WOLKENKRATZER-ENTWICKLUNGSSTUFEN

Wolkenkratzer werden nach Technologie-Stufen gebaut:
Bronze — Silber - Gold / Legendire Wolkenkratzer

Zu Spielbeginn verfiigen alle Spieler tiber Bronze-Technologie, die ihnen den Bau von Wolkenkratzern in Bronze-Technologie
erlaubt. Um hohere Technologien zu erlangen, musst Du auf der Wertungsleiste vorankommen.

Neue Wolkenkratzer konnen nur alte Wolkenkratzer einer ilteren Entwicklungsstufe ersetzen.

« Bronze: Wolkenkratzer in Bronze-Technologie kannst Du von Spielbeginn an bauen. Beim Abriss und Wiederaufbau
kann ein Wolkenkratzer in Bronze-Technologie nur eine Start-Immobilie ersetzen.

Silber: Wenn Du auf der Wertungsleiste 6 Punkte erreichst, kannst Du von nun an Wolkenkratzer in Bronze-oder Silber-
Technologie erbauen. Beim Abriss und Wiederaufbau konnen Wolkenkratzer in Silber-Technologie nur solche in Bronze-

Technologie und/oder eine Start-Immobilie ersetzen.

Gold / Legendidr: Wenn Du auf der Wertungsleiste 18 Punkte erreichst, kannst Du von nun an Wolkenkratzer in Bronze-,
Silber- oder Gold-Technologie (und 1 Legendidren Wolkenkratzer) erbauen. Beim Abriss und Wiederaufbau konnen
Wolkenkratzer in Gold-Technologie oder Legendire Wolkenkratzer solche in Bronze- und Silber-Technologie und/
oder eine Start-Immobilie ersetzen. Jeder der 4 Legenddren Wolkenkratzer ist einzigartig und steht allen Spielern zur
Verfiigung. Jeder Spieler kann aber nur 1 Legendidren Wolkenkratzer pro Spiel bauen (wer zuerst kommt, mahlt zuerst).
Gold- und Legenddre Wolkenkratzer diirfen niemals abgerissen werden.

Markierungen

f der Wertungsleiste weisen darauf hin, dass Du den Silber- bzw.

Gold-Technologie-Status erreicht hast.




ENDE DES SPIELS

Das Spiel endet, wenn einer der folgenden Fille eintritt:

« Einer der Spieler hat nur noch 4 nicht gebaute Wolkenkratzer
tibrig; dies muss er den Mitspielern umgehend mitteilen!

~ Auf dem Offenen Markt sind nur noch 3 offene Karten tibrig,
UND der Kiinftige Markt ist leer.

In einem solchen Fall sind alle Spieler — aufSer demjenigen, der

das Spielende ausgel6st hat — noch einmal an der Reihe. Nachdem
der letzte Zug gespielt wurde, kommt es zur Endwertung.

HINWEIS: Wenn Du nur noch 5 nicht gebaute Wolkenkratzer
ubrig hast, solltest Du die Mitspieler dies wissen lassen.

"ﬁ?%_.

ENDWERTUNG

Am Ende des Spiels konnen die Spieler zusitzliche Punkte
bekommen, und zwar fiir jedes der folgenden Ziele, das sie
erreicht haben.

Spieler erhalten 5 Punkte fiir jede im Spiel befindliche "Straflen
von New York"-Bonus-Karte, wenn sie an den entsprechenden
Standorten die meisten Wolkenkratzer stehen haben.

Bei Gleichstand werden keine Punkte vergeben.

Kontrolle iiber die Wall Street: Braun hat 4 Wolkenkratzer, Griin 1,
Gelb 1 und Blau 3. Braun gewinnt 5 Punkte fiir seine Kontrolle iiber
die Wall Street.

HINWEIS: Ein Wolkenkratzer kann an mehr als einer Strafle
gleichzeitig stehen. In diesem Fall wird der Wolkenkratzer auf
den Bonus fiir jede angrenzende Strafle angerechnet.

« Die Spieler erhalten zusétzliche Punkte, wenn sie die
Bedingungen der im Spiel befindlichen Bonus-Aufgaben-
Karte erfiillen (sieche Abschnitt "Bonus-Aufgaben-Karten").
Auflerdem bekommen die Spieler 1 Punkt fiir jede
Aktionskarte, die sie nicht benutzt haben.

Der Spieler mit den meisten Punkten insgesamt gewinnt.
HINWEIS: Die Start-Immobilie zahlt als ein Wolkenkratzer.

Bei Gleichstand ist der Spieler mit dem hochsten Legendédren
Wolkenkratzer der Gewinner. Wenn die am Gleichstand betei-
ligten Spieler keinen Legendidren Wolkenkratzer gebaut haben,
gewinnt derjenige mit den meisten Gold-Wolkenkratzern auf dem
- Brett. Gibt es immer noch einen Gleichstand, teilen sich beide

- Spieler den Sieg. ]

A KTIONSKARTEN

Vor Spielbeginn erhalt jeder Spieler je eine Aktionskarte von
jeder Sorte. Jede Karte kann nur einmal im Spiel benutzt wer-
den. Sobald sie verwendet wurden, werden die Karten in die
Spieleschachtel zuriickgelegt.

» Construction Boom (Bauboom)
Erlaubt Dir, wihrend Deines Zuges einen
zweiten Wolkenkratzer auf Land, das Du
besitzt, zu bauen. Du kannst die Karte
einsetzen, nachdem Du aufgrund von
Option 1 (Land erwerben / Bauen) oder
Option 2 (Abreiflen und wiederaufbauen)
einen ersten Wolkenkratzer gebaut hast.

HINWEIS:

o Die Aktion ahnelt der Aktion 1b.
Diese Karte erlaubt Dir nicht, den
Abriss gemif} Option 2 (Abreiflen und
wiederaufbauen) ein zweites Mal durchzufiihren.
Diese Aktionskarte kann nicht zum Bauen eines zweiten
Wolkenkratzers benutzt werden, wenn das Bauen des
ersten Wolkenkratzers das Spielende auslost.

Market Shift (Anderungen am Markt)
Erlaubt Dir, zu Beginn Deines Zuges die

4 Grundstiicks-Karten auf dem Offenen
Markt durch die obersten 4 Grundstiicks-
Karten vom Kiinftigen Markt zu
ersetzen. Die ersetzten Karten werden
gemischt und unter den Kiinftigen

Markt-Stapel gelegt.

Land Grab (Landnahme)

Erlaubt Dir, Aktion la zweimal in einem Zug durchzufiihren.
Du darfst kein 3-Felder-Grundstiick erwerben, wenn Du die
Land Grab-Karte einsetzt.

HINWEIS:

o Wenn Du diese Karte spielst, musst Du
mindestens 1 Arbeiter verfiigbar haben.
Mit dieser Karte darfst Du nicht
zweimal im selben Zug bauen (dies
ermoglicht nur die Construction
Boom-Karte).

Diese Karte darf nicht eingesetzt wer-
den, wenn der Kiinftige Markt leer ist.
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Bonus-Karten "Straflen von New York"

Diese Karten stehen fiir die fiinf wichtigsten Straflen im Bankenviertel von Manhattan. Drei davon kommen pro Spiel zum Einsatz.
Damit wird bestimmt, welche Stralen dem Spieler, der am Ende des Spiels die meisten Wolkenkratzer darauf stehen hat, einen
5-Punkte-Bonus verschaffen.
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INFORMATION

0 LEGENDARE WOLKENKRATZER

Die 4 Wolkenkratzer haben tatsdchlich existiert, und jeder einzelne von ihnen war einst der hochste Wolkenkratzer in New York und
in der Welt! Die 4 Legendédren Wolkenkratzer sind im Grunde den anderen Gold-Wolkenkratzern dhnlich - abgesehen davon, dass:
« die 4 Legendédren Wolkenkratzer einzigartige Gebaude sind, die allen Spielern zur Verfiigung stehen, dann aber nur von einem
einzigen Spieler gebaut werden konnen,
jeder Spieler nur 1 Legenddren Wolkenkratzer pro Spiel bauen kann.

die Hohe der 4 Legendédren Wolkenkratzer am Ende des Spiels zum Entscheidung bei Gleichstand beitragen : Woolworth
> 792 ﬁ J i
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0 WOLKENKRATZER-KATEGORIEN
Die Wolkenkratzer werden unterschieden nach:

~ 2 Formen:
o “Reguldre” Wolkenkratzer, deren Plittchen einen Kreis zeigt. « 3 Technologie-Entwicklungsstufen:
o “Irreguldre” Wolkenkratzer, deren Plittchen ein Vieleck zeigt. Bronze, Silber, Gold/Legendir




0 BEZIRKE & GRUNDSTUCKE
Die Bezirke sind die farbigen Bereiche auf dem Brett. Es gibt 5

Spiel gehort zu einem bestimmten Bezirk.
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REGELN FUR FORTGESCHRITTENE:

Es gibt zwei Arten von Grundstiicken: 2-Felder-Grundstiicke und

Bezirke: Rot, Blau, Gelb, Griin und Rosa. Jedes Grundstiick im 3-Felder-Grundstiicke.
Fiir jedes Grundstiick auf dem Brett gibt es 1 Grundstiicks-Karte.

Hier miissen die Spieler ihr Imperium ganz von Anfang an aufbauen; daher beginnen sie das Spiel ohne Start-Immobilie
(die betreffenden Plittchen kommen in die Schachtel zuriick). Auflerdem sind die Silber- und die Gold-Technologie-Stufen

schwerer zu erreichen.

Silber-Technologie-Stufe: 10 Punkte.
Gold-Technologie-Stufe: 25 Punkte.

HINWEIS: Diese Stufen sind durch kleine [gg Symbole auf der Wertungsleiste markiert.
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Bonus-Aufgaben-Karten

Wenn sich ein Wolkenkratzer tiber 2
Bezirke erstreckt, wird der Bonus fiir
beide Bezirke angerechnet. Diese Regel
gilt fir alle Boni.

» Gold Tycoon (Gold-Tycoon)
Am Ende des Spiels erhalten Spieler
3 Punkte fiir jeden Bezirk, in dem
sie mindestens 2 Gold-/Legendire
Wolkenkratzer haben.

I » Master Architect (Meister-Architekt)
Am Ende des Spiels erhalten Spieler 3, 6

oder 10 Punkte, wenn sie 3, 4 oder 5+
irregulire Wolkenkratzer (weder qua-

| dratisch noch rechteckig) auf dem Brett
haben. Auf den Pléttchen sind die irregu-
liren Wolkenkratzer mit einem Vieleck
statt mit einem Kreis markiert, um sie
leichter identifizieren zu konnen.

» Gold Prestige (Gold-Prestige
Anders als in den anderen Aufgaben wird
dieser Bonus WAHREND des Spiels vergeben.
Wenn ein Spieler einen Gold-/ Legendiren
Wolkenkratzer baut, erhalt er 1 Bonuspunkt fiir
jeden gegnerischen Wolkenkratzer einer alteren
Stufe (Silber, Bronze oder Start-Immobilie),
der in dem Moment, wenn er ihn baut, an
seinen neuen Wolkenkratzer angrenzt. Fiir
diesen Bonus muss der neue Wolkenkratzer die
bereits bestehenden Wolkenkratzer zumindest
an einer Seite beriithren (Ecken zahlen nicht).

> Bronze Baron (Bronze-Baron)
| Am Ende des Spiels erhalten Spieler 5, 10
| oder 15 Punkte, wenn sie 4, 5 oder 6 ihrer

| Bronze-Wolkenkratzer auf dem Brett
| haben.

> Generation King (Bester einer
Technologie-Stufe)

Am Ende des Spiels erhalten die Spieler,

die die meisten Wolkenkratzer einer

Technologie-Stufe (Bronze, Silber, Gold/

Legendir) auf dem Brett haben, 5 Punkte

fir die betreffende Stufe. (Der Spieler mit

Gebauden 5 Punkte etc.)
werden fiir die betreffend

KURZREGEL
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Wenn Du an der Reihe bist, wihlst Du eine der folgenden
Optionen:

~ Land erwerben / Bauen

« Abreiflen und wiederaufbauen

1) LAND ERWERBEN / BAUEN (8.3)

a. Land erwerben: Wenn Du mindestens 1 Arbeiter zur
Verfiigung hast, MUSST Du 1 der 4 auf dem Offenen Markt
verfligbaren Grundstiicks-Karten auswahlen und sie auf Deine
Personen-Karte legen. Dann platzierst Du einen Arbeiter auf
dem gerade erworbenen Grundstiick.

DANN (optional)

b. Bauen: Du kannst 1 Wolkenkratzer einer Technologie-Stufe
bauen (Bronze, Silber oder Gold), die Du erlangt hast. Du kannst
den Wolkenkratzer auf einem oder mehreren der Grundstiicke
bauen, die Du vom Offenen Markt erworben hast. Du erhéltst
so viele Punkte wie auf dem Wolkenkratzer-Plittchen angege-
ben und nimmst etwaige Arbeiter zuriick, die durch das neue
Gebaude vertrieben wurden. Zuriickgeholte Arbeiter sind sofort
wieder verfigbar.

HINWEIS: Diese Aktion (1b) kann auch ausgefiihrt werden,
ohne Land zu erwerben, wenn Du zu Beginn Deines Zuges keine
Arbeiter zur Verfligung hast.

2) ABREISSEN UND WIEDERAUFBAUEN (S.4)

Du entfernst alle Wolkenkratzer, die unter den Grundriss des
neuen Gebaudes fallen, das Du bauen mochtest. Auierdem
nimmst Du alle Arbeiter zuriick, die sich auf Grundstiicken
befinden, auf denen der neue Wolkenkratzer gebaut werden soll.
Der neue Wolkenkratzer muss eine hohere Technologie-
Entwicklungsstufe aufweisen als ALL die Gebdude, die abgerissen
wurden, um fiir den neuen Wolkenkratzer Platz zu schaffen.
Nach dem Abriss und Wiederaufbau MUSSEN die Grundstiicke,
die Dir gehort haben, ganz oder zumindest teilweise von dem
neuen Gebédude bedeckt sein ODER, wenn nétig, mit einem ver-
fiigbaren Arbeiter markiert werden.

Du erhaltst so viele Punkte wie auf dem neuen Wolkenkratzer-
Plattchen angegeben. Durch das Abreiflen verlierst Du keine
Punkte. Die abgerissenen Gebdude werden in die Spieleschachtel
zurlickgelegt.

HINWEIS: Wenn ein durch einen Arbeiter markiertes
Grundstiick bebaut wird (auch teilweise), wird der betreffende
Arbeiter zuriickgenommen und ist dann wieder verfiigbar.

ENDE DES SPIELS (8.5)

Das Ende des Spiels wird ausgeldst, wenn:

~ einer der Spieler nur noch 4 nicht gebaute Wolkenkratzer
tibrig hat; dies muss er den Mitspielern umgehend mitteilen!
auf dem Offenen Markt nur noch 3 offene Karten ibrig sind
UND der Kiinftige Markt leer ist.

Dann sind alle Spieler — aufer demjenigen, der gerade das Ende
des Spiels ausgelost hat.— noch einmal an der Relhe Danach




