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® spielziel:
Finde die meisten Worter und gewinnel

@Fr:
2-4 Spieler. Ab 7 Jahren.

@ nhait:
1 Giterratsel-Spielbrett
10 doppelseiige Spielkarten fur 20 Spiele
1 Totem (unter dem Spielbrett)
470 Markiersteine (rot gelb, grin und blau)
Anleitung

@ Spielvorbereitung:
“Totem fir alle gut und in der geichen Zeiterreichbar auf den Tisch legen. Das Totem befindet sich
unter dem Spielbrett. Lege das Gitteratsel-Spielbrett in e Tischmitte.
Die Spieler wahion e Jor
Stife gedricit.
gelegt, nach oben, damit pa
0 fichtigen 1.

die Locher dor
f Spielbrett und Karte

Dren old in dor onen Rings
sichtbarist (siehe Abb. 2).

pi Markierst

® Spielbeginn:
Der jingste Spieler beginnt. Er dreht das transparente Spielorett im Uhrzeigersinn, bis das erste
Wort erscheint. Der Spioler liest das Wort laut vor.

Ale Spieler suchen nun das Wort im Feld.

von von rechts nach lnks,
horizontal und vertikal oder auch diagonal, aber immer in einer Linie (siehe Abb. 3). Der erste Spieler,
der das Wort entdeck, schnappt sich das Totem, drlck t mit

farbigen Markiersteinen.

Achtung: Wenn ein Spieler das Totem nimmt, aber nicht sofort auf das richtige Wort zeigen kann, muss.
o und warten, bis ein das Wort gefunden hat

@ Das Spiel gent weter:
Das Spielwird et Ring, bis das
nachste Wort erscheint. Das Spiel endet, wenn alle Worter entdeck! wurden und das grine Starfeld
‘wieder m Ring erscheint

@ Kreuz Worter:

Wenn ein  das vorher werden die

o
Spieler, der auch das neu gefundene Wort entdeckt hat.

 mdssen auch diese
Steine des unvolistandigen Wortes entfemt werden. (siehe Abb. 4)

® Spielende:

Das Spiel endet, wenn gesp
mehr hat,

® sieger:
Siogerist, wer die meisten Markiersteine auf dem Spielbret iegen ha.

@ Noues Spiel:
pi as Spiel beginnt von Neve.

@ Aufbewahrungs-Tipp:

h Farben Beutel Lege das Totem wisder
in den dafr vorgesehenen Platz unter dem Spiclorett




